
HarmonIA: um software experimental para visualização e manipulação 

interativa de sucessões de acordes geradas por um modelo preditivo 

conexionista (materiais suplementares) 

 

 

Figura 1. Interface ao usuário do software HarmonIA 

 

 

Figura 2. Sucessões de acordes mais comuns no modelo preditivo “Fá Maior” e 

nuvem de acordes para o mesmo modelo 



 

Figura 3. Interface para comparação entre modelos, mostrando continuidades 

hipotéticas nos modelos “Dó Maior” e “Fá Maior” 

 

Figura 4. Partitura interativa (enarmonias não foram totalmente 

implementadas). 
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